
1 

設計者 羅心玫 

繪本名稱 野狼的肚子我的家 

出版社 維京國際 

作者 麥克巴奈特 

繪者 雍〄卡拉森 

譯者 劉清彥 

關鍵詞 存活、生活、同伴、合作、幽默、顛覆 

領域與議題 身體動作與健康認知語文社會情緒美感 

健康教育生命教育安全教育品德教育性別平等教育 

語文類別 中文 英文 

文類：遊戲書 韻文 故事 散文 知識概念 

適用讀者：入門(Beginning)、□一些(Some)、多量(Experienced)的閱讀經驗 

共讀指引 

故事內容的設定一開始很傳統，後續內容顛覆了我們平常的對這類故事邏輯的

思維，共讀時可引導孩子開始思索為什麼?為什麼會有這樣的結局?為什麼要這樣安

排?從主角的眼神、動作、圖畫細節、對話等方面引發各種的討論以及對問題處理

方式的想法和做法，可以細細欣賞在故事當中各個角色的表情、眼睛的姿態和身上

的物品，了解在當下的氛圍和情境。 

註：延伸閱讀:麥克巴奈特與雍〃卡拉森所著：《神奇的毛線》、《找回我的

帽子》、《發現一頂帽子》、《一直一直往下挖》、《圓形》、《正方形》、《三

角形》等書。 
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項目 
表現狀況 

反應精熟 需提醒或

想嘗試 

尚未表現 

1.能說出書中的情境或場景(森林、野狼肚子)    

2.能指出圖畫的細節、能詮釋圖畫書中圖像或符號

的意涵(如:角色的眼睛觀看的位置、吃大餐時身

上的袖套、高帽子、領帶等) 

   

3.能說出前後事件的因果關係(鴨子害怕被吃而留

在野狼肚子裡、鴨子和老鼠為了家園而戰) 

   

4.會以舊的故事經驗連結正在閱讀的故事(表達曾

經看過的野狼故事、一直問為什麼的故事) 

   

5.會談論故事內容與自己生活經驗相關之處(如:自

己遇到害怕的事，如何解決它) 

   

6.會討論對人物、情節、主題的看法(說出對鴨子、

老鼠的想法) 

   

7.會推衍出故事不同的結局(說出-如果離開野狼肚

子的話。就會…) 
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*以上評量可分次進行，請家長與教師依照孩子閱讀經驗選擇適合其經驗的題目 

進行評量。 

8.能提出作者意圖與個人現實經驗或過去的閱讀經

驗相同或衝突之處(如:鴨子被吃掉應該就死

了，怎麼會住在裡面) 

   

9.能針對相同議題不同版本的文本，提出個人觀點

(如說出小紅帽中的大野狼與本書大野狼的不同

處) 

   

10.能指出書中不足或可以再補充的訊息(如:試著

說出以大野狼為主要觀點的故事) 

   

11.針對作者的圖像創作技法或風格提出觀感(看起

來很簡單、畫面黑黑的…) 

   

    

    

    


