
 

設計者 張美惠 

繪本名稱 探黑 Adventure at Night 

出版社 小魯文化 

作者 廖書荻 

繪者 廖書荻 

譯者  

關鍵詞 光、視野、觀察、工具、探險家、夜行性動物 

領域與議題 身體動作與健康認知語文社會情緒美感 

健康教育生命教育安全教育品德教育性別平等教育 

語文類別 中文 英文 

問題討論 

 

 

 

文類：遊戲書 韻文故事 散文知識概念 

適用讀者：有入門(Beginning)  一些(Some)  多量

(Experienced)的閱讀經驗 

共讀指引 

循著探險家頭燈的光束，視覺聚焦了卻發現隱藏在黑暗中

的世界更精彩！因為視野會限制一個人對世界的了解。狹長書

體設計、跨頁呈現的明暗視角讓主角探險的世界充滿趣味。作

者透過「光」產生的明暗對比顛覆幼兒直覺感官思考。眼見不

一定為憑，永遠要對未知的世界抱持想像。 

提問 

1-B.阿古黑夜觀察的工具有哪些？ 

2-B.阿古曾到過哪些地方探險？ 

3-B.阿古的燈滅時，有哪些動物們靠近了？ 

4-S.阿古為什麼總是「什麼也沒看見」？ 

5-S.你覺得為什麼動物們要躲在阿古的光線照不到的地方？ 

6-S.你知道有哪些動物是屬於夜行性動物？ 

7-E.如果你是阿古，你會想要把頭燈修好嗎？為什麼？ 

8-E.如果是你要進行黑夜觀察，你會怎麼做呢？ 

9-E.作者在蝴蝶頁和書名頁藏了什麼小彩蛋？說說看作者為什

麼要這麼安排？ 

*以上提問可分次進行，請家長與教師依照孩子閱讀經驗選擇適

合其經驗的題目進行提問。 


