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文類：遊戲書 韻文 故事 散文 知識概念 

適用讀者：入門(Beginning) 一些(Some) 多量(Experienced)的閱讀經驗 

共讀指引 

繪本中穿插了「糖果屋」、「小紅帽」和「憂天小雞」三則古典童話故事，建議共讀此

書前先與孩子讀過，討論其故事的因果關係，才能發現小雞打岔正是故事的轉折點，因此

讓小雞爸爸故事提早結束。另一方面也引導思考打岔帶來什麼問題，如何學習有禮貌表達

意見。 

提問 

1-B.你覺得這個故事是發生在什麼時間?(引導孩子觀察書名頁及左邊餐桌那一頁)。 

2-B.爸爸講述「糖果屋」、「小紅帽」和「憂天小雞」時，小雞在故事中什麼情節打岔?小

 雞打岔的結果是什麼? 

3-B.當爸爸被小雞打岔時，跟小雞說了什麼?爸爸最後為什麼沒有故事可以說了? 

4-S.小雞最後有睡著嗎？你怎麼知道？ 

5-S.你覺得爸爸喜歡小雞說的故事嗎?你怎麼知道的?為什麼書中有很多「呼」這個字? 

 

*以上提問可分次進行，請家長與教師依照孩子閱讀經驗選擇適合其經驗的題目進行提問。 


