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問
題
討
論 

文類：遊戲書 韻文 故事 散文 知識概念 

適用讀者：入門(Beginning) 一些(Some) 多量(Experienced)的閱讀經驗 

共讀指引 

引導孩子留意威威幫助南西奶奶找回屬於自己記憶的方式，以及相關物件之間的關

係。威威藉由收集老人們對「記憶」的詮釋，各自解讀這些記憶所代表的具體物件，進而

觸動南西奶奶找回深層的記憶。 

共讀者可以引導孩子探究每位老人對各自最深刻記憶，與其自身生命之間的關係，進

而體會「彼此陪伴時共同營造的記憶」，對每個人生命扮演重要的角色。 

提問 

1-B.故事中有哪些角色？他們的身份是什麼？主角是誰？哪些畫面讓你覺得他是主角？ 

2-B.故事中的人物住在哪裡？威威和隔壁老人院裡的老人們之間的關係是什麼？你從哪

些畫面中覺得他們是朋友？ 

3-B.威威去找這些老人朋友們做什麼事？為什麼威威要做這些事？ 

4-B.為什麼威威想要知道「記憶是什麼？」？為什麼威威想要幫忙南西奶奶找回記憶？  

5-B.你覺得南西奶奶最後有沒有恢復記憶？你怎麼知道的？你覺得是什麼原因讓南西奶

奶開始想起來以前的事？ 

6-S.南西奶奶拿著威威給他的東西，想起哪些事？你覺得為什麼這些東西會讓南西奶奶想

起以前的事？這些東西和南西奶奶的記憶之間有什麼關係？ 

7-S.你認為威威拿給南西奶奶的那些東西可以代表老人朋友們說的「記憶」嗎？哪些畫面

讓你有這樣的感受？ 

8-E.比較故事中每位老人對於「記憶」的答案有什麼異同？你覺得有標準答案嗎？為什

麼？ 

9-E.你覺得第一頁南西奶奶的椅子和最後一頁的椅子有什麼異同？你覺得作者為什麼要

這樣子的設計？ 

*以上提問可分次進行，請家長與教師依照孩子閱讀經驗選擇適合其經驗的題目進行提問。 


